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EL LARGO REGRESO DE
ULISES, HEROE DE TROYA

—Padre mio-, dijo Atenea a Zeus Olimpico, padre de todos
los dioses, —ayudemos al prudente Ulises a regresar a ltaca, su
reino. Ya todos los héroes de Troya se hallan en sus hogares.
Unicamente Ulises permanece cautivo en la gruta de Calipso,
que anhela hacerlo su esposo. jNo lo olvides, padre!

—Hija mia -respondié Zeus-. ;Por qué afirmas que he olvi-
dado a Ulises, valiente entre todos los mortales? Es Poseidén
quien le guarda rencor porque Ulises cegd un dia al ciclope
Polifemo. Pero favorezcamos su regreso.

Atenea empuné su brillante lanza de punta de bronce y
apresto su vuelo para descender del Olimpo. —jinformaré en-
fonces a Telémaco, hijo de Ulises, que su padre vive y ha de
volver! —afirmé la diosa de claras pupilas- El joven Telémaco
es valiente pero ignora si su padre ha muerto con gloria en
Troya o si ha salvado su vida. Sufre por eso la ofensa de los
pretendientes de la bella Penélope, su madre, que quieren
apoderarse del reino de ftaca .

Tras estas palabras partié Atenea como un ave veloz a dar
valor a Telémaco.

—iHermes, hijo! -llamé por su parte Zeus-. TU eres mi men-
sajero. Ve a decirle a Calipso nuestra resolucion: jque Ulises
retorne a su patria!
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lises reposaba sobre la ribera, llorando frente
al mar, cuando Calipso, de hermosas trenzas,
salio de su gruta y se acerco al héroe. —No llo-
res mas—, le dijo Calipso-. Zeus te ha favorecido. Corta grandes
maderos, unelos y forma una balsa para que te lleve de regreso.
Yo pondré en ella pan, agua y rojo vino; te daré vestidos y enviaré

al viento para que llegues sano y salvo a tu patria.

—jPartiré, Calipso! —respondio Ulises—. Pero no guardes enojo
contra mi. Deseo volver a mi casa. jDiez anos hace que parti ha-

cia Troyal.

En cuanto se mostro la aurora, Ulises derribo veinte troncos, los
puli6 con habilidad y los unié luego. En el centro de la cubierta, elevo
unmastil y construyd un timon para conducir la balsa. Calipso trajo
el lienzo para las velas y por fin, al cuarto dia, Ulises echo su balsa al
mar. Recibi¢ la tunica y el manto, un odre de vino negro y otro mas
grande de agua y suculentos alimentos. Ulises despleg¢ las velas y

condujo habilmente la nave sin que lo dominase el suetio.

Diecisiete dias navego atravesando el mar y al décimo octavo
pudo observar los montes del pais de los feacios. Fue entonces
cuando el poderoso Poseidén vio a Ulises de lejos y se encendio
de ira. Echo mano a su tridente, cubrié de nubes la tierra, una
enorme ola rompié el mastil y cayo la vela. Pero Ulises perma-

necio aferrado a las maderas de la balsa y asi evito la muerte.
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Fue entonces cuando el poderoso Poseidén vio a Ulises de lejos y se encendié de ira.

Tras grandes esfuerzos, llegd a la ribera; su cuerpo estaba hincha-
do y de suboca manaba agua de mar; sin aliento y sin voz quedo
tendido al pie de unos juncos. La hojarasca le sirvié de lecho y

cubrid su cuerpo.

En su alto carro de fuertes ruedas, Nausica llegd hasta la boca
del rio con sus esclavas; antes de echar al mar sus aguas, el rio
formaba unos lavaderos de agua cristalina. En ese lugar, desple-
garon sus vestidos y, después de limpios, los tendieron sobre la

playa con algunos guijarros encima. Mientras las ropas se seca-

Heéroes y viajeros de la Antigua Grecia -7




ban, las jovenes jugaban con una pelota. Una de las esclavas erro
el tiro y cay¢ la pelota en un hondo remolino. Todas gritaron y el

sonido de sus voces desperto¢ a Ulises.

—-jAy de mi! ;Quée gentes habitaran estas tierras?, —penso el
héroe. Se puso de pie, vio a Nausica y le dijo con dulces palabras:
—iYo te imploro, oh princesa, apiadate! Eres la primera persona a
quien me acerco después de veinte dias de estar preso en el mar.
iMuéstrame la poblacion mas cercana y dame alguna ropa para

cubrir mi cuerpo!

—Forastero- respondi6é Nausica. —Zeus te envio a estas costas.
Los feacios habitan la ciudad y yo soy la hija de Alcinoo, su rey, a

cuya presencia me apresuro a llevarte.

Ofreci¢ a Ulises tunica y manto de los que estaban extendi-
dos en la playa y lo invit6 a seguirla; detras de la doncella y sus
esclavas entro el héroe a la ciudad: con gran sorpresa contempla-
ba los puertos, las naves y los grandes muros de las moradas de
aquel pueblo. La mansion del rey resplandecia al sol; a derecha e
izquierda corrian muros de bronce y en lo alto de ellos se exten-

dia una cornisa de marmol; puertas de oro cerraban la casa.

—-iHuésped!,—interrog6 Alcinoo a modo de saludo-;quién eres

y de qué pais vienes?, ;qué quieres de nosotros?

-Dificil seria, oh rey, —-respondi6 Ulises— contar todos mis in-

fortunios, pues me los han enviado los dioses con gran abundan-
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cia. Pero contestare lo que preguntas. Al retornar de la conquista
de Troya, Zeus descarg6 su rayo sobre mi nave. Perecieron mis
companeros pero yo fuillevado por los dioses hastala isla donde
habita Calipso, de lindas trenzas. Estuve alli retenido siete anos
pero luego Calipso me invito6 a partir. Me dio vestidos, me entre-
go pan y vino y envio viento favorable. Mas Poseidon hizo que
la nave naufragara y las olas me acercaron a tu pais. Tu hija me
trajo hasta ti. Mucho he sufrido por voluntad de los dioses: os
ruego, preparad una nave, escoged remeros y escoltadme hasta

mi patria.

—jOidme, feacios! —exclamé Alcinoo-. Como a un hermano
debe tratarse al huésped. jY tu, forastero, dime tu nombre y cual
es tu pais para que nuestras naves te conduzcan alla! jCuéntanos

por donde anduviste perdido y a qué regiones llegaste!

El ingenioso Ulises le respondi6 de esta forma: —Soy Ulises y
habito en ftaca, 1a isla mas remota hacia occidente que no se ele-
va mucho sobre el mar. Habiendo partido de Troya, el viento me
llevo al pais de los ciclopes. Al llegar alli, saltamos a la ribera para
entregarnos al sueno y hacer acopio de alimentos. Con unos po-
cos comparneros me interné en la isla. Echamos a andar llevando
un odre lleno de vino. A poco, descubrimos una gruta; entramos
y contemplamos con admiracion las ristras de quesos y los cor-

deros y cabritos en los establos.

El hombre que vivia en la gruta era un gigante, un monstruo

horrible que no parecia hombre sino bestia; lo vimos descargan-

Heéroes y viajeros de la Antigua Grecia « 9



do lena seca y nos apresuramos a refugiarnos en un rincon os-
curo. El monstruo metié en el lugar a todas sus cabras y cerro la
entrada con una enorme piedra. Cuando encendio el fuego nos
Vvio, se volvio hacia nosotros, agarr6 de repente a dos de mis com-
paneros y los despedazd de un solo golpe. Se prepar6 con ellos
una cena y comio como un leén, no dejando nilos huesos. Noso-
tros contemplabamos horrorizados el espectaculo y aguardamos
a que se durmiera con el proposito de herirle pero la gruesa pie-
dra que habia colocado nos detuvo: aunque lograsemos matarlo

no podriamos salir. Asi esperamos la aurora.

El ciclope desperto, encendio el fuego y ordeno las ovejas. Se-
guidamente, echd mano a otros dos companeros y,como la noche
anterior, dispuso con ellos su almuerzo. Después saco el ganado

de la cueva y cerro tras si con la piedra.

Me parecio que la mejor solucion seria la siguiente: sobre el
establo habia una gran estaca de olivo, semejante al mastil de un
barco; con mis companeros, pulimos un extremo, la endurecimos
con el fuego y la ocultamos bajo el estiércol. A suertes elegimos
tres companeros que junto conmigo clavarian la estaca en el uni-
co ojo del ciclope cuando el sueno lo rindiese. Por la tarde, vol-
vio el ciclope, ordeno las ovejas y agarr¢ a otros dos de nosotros.
Entonces, aproximandome con una copa de vino, le dije: -Toma,
ciclope. Ya que has probado carne humana, prueba esta bebida
que se guarda en nuestros buques.-Dame mas, —clamo Polifemo

cuando lo hubo probado-y hazme saber tu nombre.
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Cuando los vapores del vino envolvieron su mente, le dije: —Ci-

clope, mi nombre es Nadie.

—Pues a Nadie me lo comeré ultimo, cuando me haya ofrecido
todo el vino -respondié Polifemo. Se echd hacia atras y se durmio.
Entonces pusimos la estaca al fuego y cuando comenzo a arder la
hincamos en el ojo del ciclope haciéndola girar. Polifemo dio un te-
rrible gemido y nosotros huimos. Se arranco la estaca y comenzo a

llamar a gritos a sus amigos ciclopes, quienes acudieron a la cueva.

—;Por qué gritas de ese modo? -le preguntaron desde afuera

los ciclopes.

—-Oh, amigos -respondi6 Polifemo. -Nadie me ha herido.

—Pues si nadie te ha herido, ;como podriamos ayudarte?—. Y
apenas acabaron de hablar se retiraron. Yo me reia por como lo
habia enganado. Polifemo, gimiendo por los dolores, anduvo a
tientas, quito el penasco de la puerta y se sent¢ en la entrada con
los brazos extendidos para atraparnos si saliamos. Ordené a mis
companeros que cada uno agarrara una oveja y esperamos aga-
zapados bajo sus lanudos vientres. Con la luz del dia, salieron los
machos presurosos a pacer y nosotros prendidos a sus pechos.
—iCarnero querido!, —gemia Polifemo al palparlos —jtu amo ha

sido cegado por un hombre malvado!

Cuando estuvimos lejos de la cueva, nos soltamos del ganado.

Llegamos a la nave y nos aprestamos a huir. El ciclope escucho
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- Toma, ciclope. Ya que has probado carne humana
prueba esta bebida que se guarda en nuestros buques.
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el golpe de los remos en el mar y, furioso, arrancoé la cumbre de
una montana y la arrojo delante de nuestra embarcacion, faltan-
do poco para alcanzarnos. Polifemo invoco a su padre: —jOyeme,
Poseidon! jTu eres mi padre! jConcédeme que este hombre no
vuelva nunca a su palacio! Y si esta escrito que ha de volver a ver
a los suyos, que sea tarde y con dano y en nave ajena, después de

perder a todos sus comparieros.

Todas estas cosas estuvo contando Ulises en el palacio del rey
Alcinoo. —jForastero!, —clamo el rey— jPermanece un poco mas
entre nosotros y prepararemos la nave que necesitas! Mientras

tanto, cuéntanos otras de tus admirables hazanas.

-Desde la isla de los ciclopes, —continu¢ Ulises—seguimos ade-
lante, hasta que llegamos a la isla donde moraba Circe. Enterada
de nuestra llegada, la diosa vino a nosotros con pan, carne y vino

del color del fuego.

—Comed y bebed, desdichados —exclamo Circe al vernos. —-En
cuanto amanezca, volveréis a navegar y yo os diré qué debéis
hacer para que no padezcais. Al anochecer, mis companeros se
acostaron junto a las amarras del buque. Circe me tomo de la

mano y me separ6 de mis companeros:

—Oyeme lo que voy a decirte: llegaras con tus comparieros a la
isla de las sirenas que encantan a los hombres cuando van a su
encuentro. Aquel que imprudentemente se acerca a ellas y oye su

voz, ya no vuelve a ver a su esposa y a sus hijos, pues las sirenas
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lo hechizan con su canto. Pasa de largo y tapa las orejas de tus
companeros; si tu quieres escuchar el canto de las sirenas, hazte
atar de pies y manos al mastil de la embarcacion. Cuando ha-
yas conseguido pasar, deberas atravesar unas altas peras contra
las que rugen las olas. Las naves corren alli mucho peligro. A un
lado se halla la cueva donde mora Escila, que aulla como perra,
monstruo perverso de dos pies y seis cuellos larguisimos con los
que pesca delfines, perros de mar y, si puede, algunos monstruos.
Jamas nave alguna paso6 por alli. Al otro lado, veras un arbol fron-
doso en cuyo pie esta Caribdis sobre el agua. Tres veces al dia,
Caribdis absorbe el agua y otras tantas la echa fuera. Huye de allj,
acércate por el contrario a Escila y pasa velozmente. Contra ella

no hay que defenderse, hay que huir tan solo.

Al punto apareci6 la aurora y Circe se interné en la isla. Yo me
encaminé al navio y ordené a mis companeros que desataran las

amarras.

Soplaba el viento, los hombres batian el mar con sus remos.
Entonces les dije: -Debéis saber que nos aproximamos a la isla
de las sirenas; debemos protegernos de su canto porque de lo
contrario, pereceremos—. Mientras explicaba todo a mis compa-
neros, la nave llego a la isla de las sirenas. Tomé al instante cera
y la parti en pedacitos; la calenté luego a los rayos del sol y tapé
los oidos de mis companeros. Ellos, como les habia indicado, me
ataron fuertemente al mastil. Cuando nos hallamos cerca de la
orilla, nos divisaron las sirenas y empezaron un sonoro canto:

“ijAcércate, célebre Ulises, y detén la nave! Nadie que oyera la voz
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que fluye de nuestra boca ha pasado de largo.” Asi hablaban las
sirenas con su hermosa voz. Mi corazon sentia grandes deseos
de oirlas; movilas cejas para que mis comparneros me desatasen,
pero ellos, obedeciendo mis drdenes, me amarraron con mayor
fuerza. Cuando dejamos atras a las sirenas y no se percibian sus
voces ni sus cantos, mis fieles comparnieros desataron mis ligadu-

ras y se despojaron de la cera colocada en sus oidos.

Al rato, escuché un fuerte estruendo, vi elevarse humo y nos ro-
de¢ la espuma que formaban las olas. Mis companeros, temerosos,
detuvieron los remos. -Oh, amigos, —clamé.— No somos nuevos en
soportar desgracias. Si escapamos del ciclope, también podremos
escapar ahora. jVosotros, batid los remos! Y tu, piloto, aparta la nave
de ese humo y esas olas y procura atravesar el lugar—. Obedecieron
sin tardanza. No les hablé de Escila ni de Caribdis para que no deja-
ran de remar. Sin embargo, el miedo se apoderd de nosotros cuan-
do contemplamos a Caribdis. Nuestros ojos no podian apartarse de
aquella vision; fue entonces cuando Escila arrebatéd de la embar-
cacion a seis companeros, los que mas sobresalian por su fuerza.
Cuando quise volver los ojos a la nave y a mis companeros, ya vi en
el aire sus pies y sus manos y escuché que me llamaban aterrados
pronunciando mi nombre por ultima vez. Escila devor¢ a mis com-
paneros en la entrada de la cueva. De todo lo que padeci, fue este

espectaculo el mas lastimoso que vieron mis 0jos.

Enmudecieron los feacios, arrobados por los relatos de Ulises.
—jOh, Ulises! —exclamo Alcinoo— jVolveras a tu tierra sin tener

que vagar mas!
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“iAcércate, célebre Ulises, y detén la nave! Nadie que oyera la
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voz que fluye de nuestra boca ha pasado de largo.”
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—iOh, Alcinoo, rey bondadoso! —respondio6 Ulises. —jHagan los
dioses que vuestros obsequios me conduzcan hasta mi mujer y
mis amigos! Y que a ti y a tu pueblo, los dioses os concedan toda

clase de bienes!

Cuando sali¢ la estrella mas rutilante, la que anunciala luz de

la aurora, la nave surcaba el mar rumbo a ftaca .

Apenas arribaron a tierra, los feacios desembarcaron a Ulises
y amontonaron al pie de un olivo las riquezas que le habian en-
tregado como obsequio. Ulises, habiendo estado ausente muchos
anos, no podia reconocer el suelo de su patria. Atenea, hija de
Zeus, se detuvo junto a €l y le dijo: ~Aquli estoy, temerario héroe,
incansable en tu dolor. Vengo a trazar contigo un plan: esconde
los tesoros que te obsequiaron los feacios y piensa como pondras
las manos sobre los pretendientes que hace tres afios acosan tu

palacio. jPenélope suspira por tu regreso!

—iOh, diosal, -respondi6 Ulises. —jTracemos, si, un plan para
castigar a esos hombres!. -Te asistiré, —replico Atenea-. Voy a
volverte irreconocible para que te acerques al palacio: arrugaré
tu piel, blanquearé tu cabeza y te vestiré con horribles andrajos.
El cuidador de cerdos, que te ama, te informara de todo. Mientras,

buscaré a Telémaco que marcho a Esparta para saber si vivias.—

Ulises avanzé por un aspero camino hasta encontrar al por-
querizo sentado cerca de los cerdos custodiados por cuatro perros

semejantes a fieras. Los perros corrieron hacia el forastero pero el
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porquerizo se apresuro a alejarlos. —Oh, anciano, -le dijo a Ulises.
—Acércate a comer conmigo esta carne de cerdo. Es todo lo que
resta pues los pretendientes devoran los puercos mas gordos. Si
mi senor estuviera vivo, €l no permitiria que estos hombres con-

sumiesen sus riquezas de este modo.

—iOh, amigo!,~ respondio6 Ulises. ~Tu amo volvera a su casa y
se vengara de quienes ofendieron a su mujer y a su hijo. jAcepto
la comida y el dulce vino! Pero, en cuanto salga el sol, haced que
me acompanen a la poblacion. Me presentaré a Penélope para

anunciarle estas buenas nuevas.

—jAy, huésped! ;Quieres mezclarte con los pretendientes? Per-
manece en mi cabania; espera aqui el regreso del hijo de Ulises y
él te dara un manto y una tunica—. Mientras hablaba, el porque-
rizo esparcia ramas verdes y las cubria con una piel de oveja para

que alli se echara Ulises.

Tan pronto amanecio, Ulises y el porquerizo encendieron el
fuego. Los perros alborotaron, de pronto, con sus saltos y sus la-
dridos y Ulises dijo: —Se acerca algun amigo tuyo—. Apenas dichas
estas palabras, se presentd Telémaco en el umbral. El porquerizo

lo abrazo: —jHas vuelto, Telémaco! jEntra, hijo querido!

—;Qué novedades tienes de mi madre?

-Permanece en palacio y pasa los dias y las noches llorando,

-respondio el porquerizo.
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El joven Telémaco pregunto al ver a Ulises: —;De donde ha lle-

gado este huésped, abuelo?

—-Ha vagado largo tiempo, hijo mio. Te ruego que hagas por €l

lo que puedas.

—-iCoémo podremos acoger a un forastero en un palacio habi-
tado por los pretendientes?, —se lamentd Telémaco. —Forastero,
—agrego-te daré un manto y una tunica, una espada y sandalias

y podras dirigirte adonde tu corazon te indique.

Conmovido Ulises sali6 de la cabana y alli fuera lo toco Atenea
y se vio al héroe tal como €l era con bella indumentaria: —jRevéla-

le la verdad a tu hijo, sin ocultarle nadal-, exclamo la diosa.

Se asombro Telémaco al verle y Ulises hablo asi: —;Por qué ra-
zon te sorprendes? Soy tu padre por quien soportas tantas desdi-

chas-. Luego, padre e hijo se abrazaron con inmenso gozo.

—Padre, dijo Telémaco, sé que dos hombres unidos son fuertes,

pero los pretendientes son muchos.
-Ve al palacio, Telémaco -manifesté Ulises. -Mézclate con los

pretendientes y llévame como a un anciano mendigo a la ciudad.

No digas a nadie que Ulises esta aqui.
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-;Por qué razén te sorprendes? Soy tu padre por quien soportas tantas desdichas.
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Atenea devolvio a Ulises su aspecto de miserable mendigo. Al
amanecer, Telémaco dijo al porquerizo: —Abuelo, voy a la ciudad a

ver a mi madre. Tu lleva contigo al huésped para que mendigue.

Llego el joven al palacio mientras Ulises y el porquerizo en-
traban también en la ciudad. Un perro llamado Argos, que ya-
cia en el suelo, se aproximé a Ulises. El héroe lo habia dejado en
su patria, muchos anos atras, al partir hacia Troya. Argos estaba
tendido y lleno de garrapatas, pero al ver a su amo lo reconocio y

meneo gozoso la cola. A Ulises se le escap6 una lagrima.

—-Oh, amigo-, dijo al porquerizo que lo acompanaba. —En qué

malas condiciones esta este perro de tan extraordinaria belleza!

—iDebiste verlo cuando estaba Ulises!, -respondio el porque-
rizo. —Entonces si que hubieras admirado su belleza—. En ese mo-
mento, la muerte se apoderd de Argos que habia resistido veinte

anos de ausencia para volver a ver a su amo.

Telémaco advirtié antes que nadie la llegada del mendigo. Al
verlo, uno de los pretendientes se enojo con el porquerizo: —;Por
qué trajiste a este vagabundo? ;Es que te parecen pocos los men-

digos que andan por la ciudad?

Al enterarse Penélope de la presencia del mendigo en su pa-
lacio, orden¢ a sus esclavas: ~Decidle al huésped que venga para
que lo salude y le pregunte si oyo hablar de Ulises y lo vio—. Hizo

preparar mientras tanto una silla con una piel blanda para que
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se sentase el forastero. Cuando él se hubo acomodado, Penélope
le dijo: —jOh, forastero, quiero saber si es verdad que en tu largo

vagar has conocido a mi esposo!

—iOh, Penélope, te diré lo que recuerdo!l-. Ulises llevaba un
manto de lana con un broche de dos agujeros. En la parte ante-

rior del manto llevaba bordado un perro con un cervatillo.

Penélope llor6 al reconocer los detalles del manto de Ulises.
—iHuésped! —dijo Yo misma di a Ulises esas vestiduras cuando
partio hacia Troya.

—iOh, esposa de Ulises! —dijo el forastero. -Tu esposo vive, ha

perdido a todos sus companeros pero €l vuelve sano y salvo.

—jOjala se cumplan tus palabras! -le respondioé Penélope. -Sin
embargo, aun deseo hacerte algunas preguntas. Los pretendien-
tes agotan nuestra hacienda, es necesario que me decida por uno
de ellos para desalojar a los demas del palacio. No puedo retardar
mas el certamen atlético entre los pretendientes. Seré la esposa

del que maneje mejor el arco.

—iOh, Penelope!- exclamo Ulises. —No retrases el certamen;
vendra Ulises y, manejando el arco con mayor destreza, vencera

a todos los pretendientes.

La misma Penélope condujo al palacio el arco de Ulises: —jOh,

pretendientes! jOidme todos! Aqui dejo el arco de mi esposo que
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no ha de volver. Aquel de vosotros que mas facilmente lo maneje

y dé en el blanco, me tendra por esposa.

Los primeros en probar el arco tuvieron que dejarlo pues sus
manos blandas se estropeaban al pulsarlo. Uno de los preten-
dientes ordend entonces encender el fuego y derretir una gran
bola de sebo para untar el arco con grasa caliente. Sin embargo,

ni aun asi pudo pulsarlo.

Ulises dijo asi: —jOidme, pretendientes! jDadme el arco de Uli-

ses y veré si tengo la misma fuerza que en mi juventud!

—-iMiserable forastero! —lo increparon los pretendientes. —Eres

un vagabundo y un mendigo vil, jno toques el arco!

-iNo es justo ofender a un huésped de mi hijo! -intervino Pe-
nélope. —;Alguien supone acaso que el anciano lograra tender el
arco y ganara el certamen? jNi él mismo ha tenido jamas seme-

jante esperanza!

-Bien has hablado! —senald uno de los pretendientes.

—iDadle el arco y veamos! —replicd Penélope- Si logra tender-
lo, le obsequiaré un manto y una tunica, una espada y sandalias

para que se dirija adonde desee.

Telémaco entre tanto ordend que sus amigos custodiasen las

puertas: —jQue nadie salga!l —ordeno.
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Ulises con toda serenidad tomo el arco y prob¢ la cuerda que
dejo oir un bello sonido. A los pretendientes les cambi6 el color
del rostro. Ulises tomo6 una flecha y tiré de la cuerda, apunt6 al

blanco y no erré ninguno de los tiros.

—iOh, Telémaco!, —dijo —-Dejemos todo esto y preparémonos.

Telémaco se cino la espada, tomo su lanza y se puso de pie jun-
to a su padre. Entonces Ulises se despojo de sus andrajos, se coloco

de pie en el umbral con el arco y con la aljaba llena de flechas.

—iPerros ruines! —gritd Ulises a los pretendientes. —-Segura-
mente no creiais en mi regreso y por eso arruinabais mi hacien-

da. ;Como no habéis temido a la venganza de los dioses?

El héroe volvid su arco hacia los pretendientes. —jOh, preten-
dientes! —exclamoé uno de ellos—. Sospecho que este es en verdad
Ulises. No descansara hasta habernos matado a todos con suarcoy

sus flechas. jDesenvainemos las espadas y defendamonos de é€l!

Uniendo la palabra a la accion, ataco a Ulises con la espada,
pero una certera flecha lo derrib6 sobre la mesa. Otro avanzo en-
tonces decidido con la espada desenvainada. Pero Telémaco arro-

jo sulanzay lo derribd también.

Ulises dispuso las flechas para defenderse y atacar a la vez,
hiriendo sin interrupcion a los pretendientes que caian uno tras

otro. Cuando agoto sus flechas, se cubrié con el escudo.
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El y Telémaco arrojaron sus lanzas poniendo fuera de combate
a varios de los enemigos. Ulises buscaba con la mirada para ver
si descubria con vida a alguno de los pretendientes pero todos

yacian en el suelo en un mar de sangre.

Pronto acudieron todas las esclavas y rodearon a Ulises alboro-

zadas.—No es piadoso alborozarse de tantas muertes —dijo Ulises.

Una de las viejas criadas fue en busca de Penélope: - jHa llega-
do Ulises! Tu esposo querido esta en el palacio y ha dado muerte

a los pretendientes que tanto te ofendieron.

Al darse cuenta de que la criada no mentia, Penélope descen-
dio de suaposentoy se acerco a su esposo querido, iluminado por
el fuego de la hoguera. Telémaco dijo a su madre: —jOh, madre!
(Por qué no vas a abrazar a mi padre?, jpor qué no le haces pre-

guntas y le abres, a la vez, tu corazén?

Ulises sonrio y dijo: —Penélope, tu y yo hemos sufrido largas
desventuras. Mientras tu llorabas aqui por mi vuelta, yo aguan-
tabalos incesantes infortunios que Zeus me enviaba. Pero ahora,
al fin, nos hemos reunido. Tu cuidaras mis bienes y yo repondrée

el ganado que los pretendientes insaciables han devastado.
—iOh, Ulises! Los dioses nos cubrieron de desdichas impidién-

donos que disfrutasemos de nuestra juventud. Pero ahora, jabra-

za por fin a tu Penélope!
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—iOh, Penélope! —dijo Ulises. —~Todavia nos quedan dias de di-

cha hasta llegar al fin de nuestras vidas.
Atenea, cuando comprendi6 que Ulises y Penélope se habian

recreado lo suficiente con la conversacion, permitioé que el sueno

se derramara sobre ellos.
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JASON Y LOS ARGONAUTAS

efeli y Atamante eran reyes de Beocia y tenian
dos hijos, Hele y Frixo. Una gran sequia cayo so-
bre el reino y Atamante mandd a un grupo de
sus hombres a consultar al oraculo. En medio del camino fueron
interceptados por Ino que queria desplazar a la reina Nefeli y ocu-
par sulugar junto al rey. Ino soborno a los enviados e hizo llegar al
rey un falso mensaje de parte del oraculo: —Para que la tierra vuel-

va a dar frutos, tu hijo Frixo debe ser sacrificado a los dioses.

El joven Frixo subia ya al altar de los sacrificios cuando su ma-
dre, la reina Nefeli, le envio un cordero alado de dorado vellén,
regalo de Hermes. Frixo montoé en €l junto a su hermana Hele
y el animal los llevd muy lejos de Beocia. Durante el vuelo, Hele
mir6 hacia abajo, se mared y cayo en las aguas del Ponto. Frixo
llegd solo a Colcos, el reino de Aestes; alli sacrifico el cordero en
agradecimiento a Zeus por haber salvado su vida y pidio6 su pro-
teccion al rey. Aestes le ofrecio6 a su hija en casamiento; Frixo le
regalé a cambio el vellocino de oro, es decir, la piel del dorado

cordero que lo habia conducido hasta alli. El rey colgo el vellocino
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de la rama de un roble en el bosque de Ares y puso a un dragon

que nunca dormia para custodiarlo dia y noche.

Mientras tanto, Eson reinaba en Yolcos hasta que su herma-
nastro Pelias, hijo de Poseidon, lo arroj¢ del trono y ocup6 su lu-
gar. Eson temi6 que Pelias intentase matar a su hijo Jason, que
era quien debia heredar al trono. Por eso, viajo hasta la lejana
cueva del monte Pelién donde habitaba el centauro Quirén y le
dijo: —jOh, Quirén, sabio centauro! jTu, que has sido tutor de los
héroes Aquiles y Teseo, protege y educa a mi hijo Jason!-. El cen-
tauro Quirdn, a diferencia de los otros centauros, era inteligente
y de buen caracter, conocia de musica, de arte, de caza y de me-
dicina. Observo a Jason y dijo: —jLo haré!. El muchacho exclamo:
—iPadre, ten confianza en mi! jCuando crezca en estatura y sabi-

duria recuperaré el trono de Yolcos que Pelias ha usurpado!

Cuando Jason se convirtio en un hombre, volvio a Yolcos an-
sioso por cumplir la promesa que habia hecho siendo un nino.
Era un joven alto, de pelo largo; vestia una tunica de cuero y lle-
vaba en su mano dos lanzas de hoja ancha. Durante el viaje de
regreso, una astuta anciana se cruzo en su camino: —jAyudame,
fuerte joven!, —dijo la anciana a Jasén. —jNo me atrevo a cruzar
sola tan tumultuoso riol. Nadie hasta entonces se habia com-
padecido de ella pero Jason acepto llevarla sobre sus espaldas.
Mientras cruzaba el rio, Jasén empezo a tambalearse a causa del
peso de la anciana y de la correntada. Por esa razon, no pudo evi-
tar la pérdida de una de sus sandalias. Sin embargo, su amabili-

dad se vio recompensada pues la anciana no era otra que la diosa
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El rey colgé el vellocino de la rama de un roble en el bosque de Ares
y puso a un dragén que nunca dormia para custodiarlo dia y noche.
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Atenea que, queriendo probar la bondad de Jasén, tomo forma
de anciana y, a partir del momento en que el joven le brindo su

ayuda, le concedio su proteccion.

Lo cierto es que al llegar de nuevo a su patria, Jason se pre-
sentd ante el traidor Pelias con un pie descalzo y le exigié que
le restituyera el trono de Yolcos. Pelias se turbé mucho —aunque
no lo demostré—- ya que una de las profecias del oraculo le ha-
bia anticipado: “Desconfia del hombre que camina sobre una sola
sandalia”. Pelias, sin rehusarse a entregarle el trono que legiti-
mamente le pertenecia, dijo a Jason: —Podras ocupar el trono si
consigues traer hasta aqui el vellocino de oro—. Como todos en
Grecia sabian, el vellocino de oro se hallaba oculto en el bosque
de Ares, a gran distancia de la patria de Jason, confiado a la cus-
todia de un dragon maligno. Pelias, al enviar tan lejos a Jason,

estaba convencido de que no volveria.

Jasoén acepto la mision y pidi6 consejo a Argos, el carpintero.
Argos, por indicacion de Atenea, construyo un gran navio de cin-
cuenta remos, con maderas cortadas en el monte Pelién. Atenea
ofrecié como regalo un trozo de madera procedente del roble sa-
grado del oraculo; construyeron con él1a proa del navio que tenia
el don de la profecia. El navio llevo el nombre de su constructor,
Argos',y era capaz de atravesar grandes distancias y llegar a Col-
cos. El centauro Quirdn, tutor de Jason, le aconsejo: —jJason, hijo

miol Esta nave debe ser tripulada por héroes. jEnvia heraldos por

1. Argos en griego significa “veloz”.
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Podrds ocupar el trono si consigues traer hasta aqui el vellocino de oro.
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toda Grecia para convocar a los jovenes mas valientes!. Asi su-
cedio: los argonautas, tripulantes del Argos, eran todos héroes.
Entre ellos estaban el mismo Argos, Tifls, el timonel, guiado por
la diosa Atenea; Orfeo, el musico, que deberia marcar el compas
a los remeros; Idmon, el adivino; Calais y Cetes, hijos de Boreas el
dios de los vientos; los gemelos Castor y Polux y sus primos; He-
racles; el rey Cefeo; Atalanta, la unica mujer, una de las mejores

cazadoras, atletas y arqueras de toda Grecia, y muchos otros.

El viaje comenzo con presagios favorables. Pero a lo largo del
camino los viajeros vivieron muchas peripecias. La primera esca-

la fue en la isla de Lemnos donde solo habitaban mujeres pues

El viaje comenzé con presagios favorables.
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todos los hombres habian muerto. Los argonautas fueron bien
recibidos; se unieron a las mujeres de la isla hasta que algunas de

ellas concibieron hijos varones y sélo entonces partieron.

Tiempo después, penetrando en el Ponto, el Argos se detuvo
en Cicio. Los recibi6 alli un joven rey con quien los argonautas es-
tablecieron una hermosa amistad. Un dia, 1a nave volvio a hacer-
se a la vela con vientos favorables. Sin embargo, durante la no-
che, cambiaron repentinamente los vientos y el Argos regreso a
Cicio antes del alba sin que sus tripulantes notaran que estaban
desandando su misma ruta. El rey de Cicio y sus hombres obser-
varon el desembarco: —jOh, valientes soldados de Cicio!,— clamé
el rey. —jUn enemigo invade nuestra patrial-. El rey organizo la
defensa y ambos bandos se trabaron en feroz lucha sin recono-
cerse en la oscuridad de la noche. Por la manana, al descubrir la
verdad, los hombres de Cicio y los argonautas compartieron un
gran dolor: el rey habia muerto. Todos participaron de los hono-

res de su entierro.

El Argos arrib¢ entonces a las tierras de los bebricios, gober-
nados por el rey Amico. —jOh, extranjeros!,—los saludo el rey a su
llegada. -Todo viajero que se detiene en esta isla debe medir la
fuerza de sus punos conmigo—. El rey Amico habia vencido de ese
modo a cuantos forasteros hubieran osado acercarse a sus tierras.
Esta vez, ninguno de los argonautas parecia dispuesto a recoger
el desafio. Pero Polux dio un paso adelante. Pélux, gemelo de Cas-
tor, era de pequena estatura pero fuerte y veloz y en los primeros

cruces demostro su habilidad. Al poco rato, el provocador Amico
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cayo vencido; Pélux evité matarlo pero dejo a su adversario atado

a un arbol cerca de una fuente.

Al alejarse de las tierras de los bebricios, la tempestad arrojo
al Argos a un lugar de la costa donde habitaba Fineo, un adivi-
no ciego, hijo de Poseiddn. Fineo habia hecho predicciones muy
ajustadas a la realidad; los adivinos tenian prohibido por los dio-
ses que sus profecias mostraran con claridad el futuro porque
si los hombres conocieran el futuro se parecerian demasiado a
los dioses. Por esa razon, Fineo habia recibido una terrible maldi-
cién: cada vez que queria comer, una banda de arpias, demonios
alados, se precipitaba sobre €l arrebatandole los alimentos. Dos
de los argonautas enfrentaron a las arpias: Calais y Cetes, hijos
del dios del viento, se precipitaron por los aires a perseguirlas y

lograron alejarlas para siempre de Fineo.

—iOh, gloriosos argonautas!,—agradecio entonces el adivino Fi-
neo.—Os revelaré un secreto que os ayudara a llegar a Colcos: jdes-
confilad de las Rocas Azules!-. Las Rocas Azules eran dos grandes
escollos que se hallaban a la salida del Ponto; cuando una nave
intentaba cruzar por alli, ambas rocas se precipitaban una hacia
la otra. -Escuchadme bien,-agrego Fineo. —Antes de franquear el
paso, enviad una paloma. Solo sila paloma logra atravesarlo, lan-
zaos velozmente tras ella—. Los argonautas siguieron el consejo.
La paloma logro volar entre las dos rocas, que no le atraparon
mas que una pluma de la cola. Cuando los escollos se separaron,
el Argos se lanzo a toda velocidad; franque¢ el paso y no dejo en

la aventura mas que una tabla de popa que permanecio atrave-
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sada en el lugar inmovilizando a las Rocas Azules y dejando el

camino del Ponto definitivamente abierto.

Una vez superado aquel obstaculo, el Argos continué nave-
gando hasta que, desde la cubierta, los argonautas divisaron la
isla de Ares, cercana a Colcos, en cuyo bosque debian encontrar
lo que buscaban, el vellocino de oro. Sin embargo, en las rocas
de la costa sobrevolaban las aves del lago Estinfalos, pajaros
monstruosos con alas y picos de bronce. Hércules habia logrado
dispersarlas asustandolas con el sonido de un gigantesco casca-
bel -regalo de Atenea- y atacandolas con sus flechas. Aunque
pocas habian sobrevivido, las aves eran una amenaza formida-
ble y atacaron a los argonautas con sus plumas de bronce. —jNo
0s preocupéis, marinos!, ~tranquilizé Atalanta, la arquera, a sus
companeros. Cuando la bandada de pajaros se acerco a la nave,
Atalanta lanzo catorce flechas y catorce pajaros cayeron del cielo.

El resto huyo perseguido por Cetes y Calais.

Finalmente, el Argos arribo a Colcos. Una vez alli, Jason expu-
so al rey Aestes el motivo de su llegada. El rey no se neg6 a entre-
garle el vellocino de oro, pero le exigio a cambio: —jJason, valiente
argonautal Si quieres obtener el vellocino de oro, impon antes el
yugo a estos dos toros, hazlos arar mis campos y siembra en ellos
los dientes del dragon. Los toros que el rey Aestes senald a Jason

tenian pezunas de bronce y exhalaban fuego por las narices.

Medea, la hija del rey, era maga como Circe, su tia; en cuanto

vio a Jason se enamoro de €l y decidio ayudarlo. En secreto, se le
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acercoy le dijo: —jJason! Estaré junto a ti para superar estas prue-
bas con una sola condicion: casate conmigo y llévame a tu rei-
no-. —jBella Medeal!, -respondio Jason. -Nos casaremos—. Medea
le entregd un balsamo con el que Jason debia untar todo su cuer-
po para hacerse invulnerable por un dia al fuego y al hierro de
los poderosos toros. Gracias a este balsamo magico, el conductor
de los argonautas logré que los toros arasen la tierra y echo so-
bre ella los dientes del dragon. Pero cada vez que un diente caia
en tierra, brotaba de ella un guerrero fuertemente armado. Me-
dea grito entonces: —jEscondete de ellos, Jason, y lanzales piedras
desde tu esconditel-. Asi lo hizo Jason; los guerreros, incapaces
de descubrir de donde provenian las piedras, se acusaron unos a

otros y terminaron atacandose entre si.

A su regreso a la ciudad, Jason se presenté ante Aestes: —jRey
Aestes!, -le dijo. -He superado la prueba que me habias impuesto.
iEntrégame el vellocino de orol-. Pero Aestes no estaba dispuesto
a cumplir con su palabra y envio a sus hombres a prender fuego al
Argos. Entonces Jason alento a sus companeros: — jRemad con fuer-
za, marinos! jDirijjamonos sin demora al bosque de Ares!— Medea se
embarco con ellos en el Argos llevando consigo a su hermano peque-
no. Ella gui6 a los argonautas hasta el lugar en que se escondia el ve-
llocino de oro. Al llegar, los exhorto de la siguiente manera: — jNo mi-
réis a los ojos al dragon que jamas duerme! jSu mirada tiene poderes
hipnoticos!- Recogio entonces del bosque unas hierbas especiales y
volviendo a utilizar sus propios sortilegios logré hacer dormir al dra-
gon que custodiaba al vellocino. De este modo, Jason se pudo apode-

rar del preciado trofeo e iniciar con €l el regreso a su patria.
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Medea le entregé un bdlsamo con el que Jasén debia untar todo su cuerpo
para hacerse invulnerable por un dia al fuego y al hierro de los poderosos toros.
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Apenas el rey Aestes descubrio la huida de Jason y Medea y el
robo del vellocino de oro, se lanzé en persecucion del Argos. Me-
dea, pararetrasarlo, sin sentir ningun remordimiento, dio muerte
a su hermano, que viajaba con ella, y echo al mar sus miembros.
El infeliz Aestes traté desesperadamente de recoger las partes
del cuerpo de su amado hijo y fue asi como los fugitivos lograron

alejarse definitivamente.

Zeus, sin embargo, levanto contra ellos una violenta tempes-
tad. La proa del navio que tenia el don de la profecia revelo a los
argonautas: —Llevais con vosotros la pena del asesinato de un
muchacho inocente. Si deseais seguir viaje, haceros purificar por
Circe-. El Argos puso entonces rumbo hacia la isla de la maga
Circe quien purificé a Medea pero se neg6 a recibir a Jason. El
navio volvio a zarpar y enfilo hacia el mar de las sirenas. Orfeo
tomo su lira y canté incansablemente nostalgicas melodias que
hablaban a los argonautas de su hogar, de su patria y de los se-
res queridos que alli los esperaban. De ese modo, sembrd en los
corazones de los marinos el deseo del retorno y logré evitar que
sintiesen la tentacion de escuchar el canto de las sirenas, esos pa-
jaros maléficos. El Argos continud su ruta atravesando sin dano
el estrecho de Caribdis y Escila, por donde también habia nave-

gado el valiente Ulises, héroe de Troya.

Mas tarde, sin embargo, una nueva tempestad cayo sobre
Jasén y sus companeros: —iDesembarquemos antes de que las
olas inmensas nos devoren!, —aconsejo el timonel. Asi lo hicie-

ron pero transcurrieron doce dias y doce noches y el mar no se
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apaciguaba. Jason observaba preocupado aquella situacion has-
ta que tomo una decision: —jCarguemos al Argos sobre nuestras
espaldas y avancemos sobre las arenas del desierto hasta que los
dioses nos sean favorables!-. Los argonautas obedecieron y se
lanzaron a caminar hasta que la tormenta se calmo y volvieron a
botar la nave. Mientras tanto, las provisiones habian disminuido.
Al cabo de un dia de navegacion, el vigia avisto la isla de Creta.

—iOrienta la nave hacia allil, —grit6 Jason.

Pocos minutos habian pasado cuando enormes rocas se pre-
cipitaron al mar cerca del Argos. El tumulto que produjeron des-
pertd a Medea que dormitaba en la cubierta. —jEl gigante Talos
custodia Creta y no permitira que desembarquemos!, —advirtio
la maga. Desde lejos el gigante impedia con aquellas enormes
rocas que los barcos se acercaran a Creta. Talos era un gigante
de bronce casi invulnerable; tenia una sola vena que le llegaba
del cuello hasta el tobillo izquierdo y que estaba rematada en el
tobillo por un clavo que evitaba que el gigante perdiese toda su
sangre. Medea se irguio sobre la cubierta y lanzé fuertes voces
hacia la isla: =jNo podras con los argonautas, Talos, necio gigan-
tel jVuelve tu cabeza y observa a tu alrededor! ;Ves como se te
acercan otros monstruos mas fuertes que tu?—. Incitado por las
enganosas visiones que le describia Medea, el gigante se enfu-
recio: iba y venia entre las rocas de la costa tratando de divisar a
los inexistentes enemigos; se agitaba cada vez mas moviéndose
como una bestia acorralada, hasta que Medea consiguio lo que
buscaba: Talos se desgarro el tobillo en una roca, cayo el clavo,

se derramo su sangre y murio. Los argonautas pudieron desem-
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barcar, reaprovisionar al Argos de agua y alimentos, pasar una

noche en la orilla y zarpar al dia siguiente.

Por fin, consiguieron arribar a Yolcos. Jason consagro el Argos
a Poseidodn, dios del mar, en agradecimiento por el éxito de su
viaje. Habia logrado traer consigo al vellocino de oro y, por lo tan-
to, era el momento en que debia reclamar al rey Pelias su legiti-

mo derecho a ocupar el trono.

Jason se presento ante su tio y le entregd el vellocino de oro.
Pelias no podia creer lo que tenia ante sus ojos pero aun asi se
nego a cederle el trono. Las hazanas de Jason no habian termina-
do y una vez mas decidio6 refugiarse en los poderes magicos y en

la habilidad de Medea, su mujer.

Para favorecer a Jason, Medea logro penetrar en el palacio de
Pelias asumiendo la imagen de una anciana hechicera. Las hi-
jas del rey, las Peliadas, la recibieron en su alcoba: —jOh, bellas
princesas!,~les dijo la supuesta anciana. —;Habéis observado de
qué manera se han deslizado sobre vuestro padre los implaca-
bles anos? Quiero confiaros un encantamiento para que logréis
devolver al rey Pelias la juventud perdida—. Les demostrd enton-
ces, con sus poderes magicos, que se podia rejuvenecer a un an-
ciano troceando su cuerpo e hirviendo los pedazos en un caldero.
La menor de las hijas de Pelias intent¢ detener a sus hermanas:—
iHermanas, esta anciana es una impostora! jNo creais en sus pa-
labras!-. Pero las jovenes, con la sincera intencion de beneficiar

a su padre, lo cortaron en trozos como la maga habia indicado y
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Jasén se presenté ante su tio y le entregé el vellocino de oro.
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lo arrojaron al caldero. En ese preciso momento, la anciana sali6

de la alcoba de las Peliadas.

Cuando los habitantes de Yolcos supieron de este horrible cri-
men, manifestaron su aborrecimiento por Jaséon y Medea. Ambos
se vieron obligados a abandonar el pais y partieron hacia Corinto.
Acasto, el unico hijo vardn de Pelias, sucedio6 a su padre en el trono

de Yolcos, por el que tantas peripecias habia vivido Jason.

Jason y Medea vivieron diez anos en Corinto y tuvieron dos hi-
jos. Pero Credn, el rey del lugar, conocia las hechicerias de Medea
y siempre intento expulsarla de su reino: —jJason, respetado hués-
ped de Corinto!, —decia el rey. -Todos en este pais conocemos tus
hazanas. Deshazte de Medea porque conseguira llevarte con ella
al reino de Hades!-. Sin embargo, Jason temia a Medea de cuyos
grandes poderes tanto se habia beneficiado. Finalmente, un dia,

Creon le ofrecio a Jason casarse con su hija, la princesa Glauca.

Jason se puso de acuerdo con el rey de Corinto, se atrevio a
abandonar a Medea y acepto el compromiso con Glauca. Medea,
arrastrada por los celos, envio a Glauca como regalo de bodas
un manto nupcial de irresistible belleza. —jOh, princesa Glaucal,
-saludo la sierva de Medea. -Mi ama te envia este obsequio
de bodas-. Cuando Glauca recibio de manos de la sirvienta de
Medea aquel manto, se lo puso de inmediato. En ese preciso
momento, el traje nupcial liberé la magia contenida en €l y le
infundio a Glauca un violento fuego en las venas convirtiéndola

en una antorcha llameante. El rey Creon, al verla, lanzoé un grito
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desgarrador: —jGlauca, hija mial-. La expresion de los ojos de la
princesa y su bello rostro no se distinguian entre las llamas y su
sangre caia, como lagrimas de pino, confundida con el fuego. El
rey se abalanzo sobre su hija con la intencion de salvarla pero
las llamas los consumieron totalmente a ambos y el palacio

entero ardio.

Tras perpetrar tan horrible asesinato, Medea dese6 producir a
Jason un dano aun mayor y mato a sus propios hijos. El pueblo de
Corinto, en venganza por la muerte de su rey, apedre6 a Medea
en el templo de la diosa Hera y la obligd a abandonar la ciudad.
La hechicera huyo en un carro de serpientes aladas para evitar la

ira de la familia de Credn y del propio Jasén.

Desde el carro, Medea desafi6 a Jason: —jOh ninos, hijos mios,
coémo habéis muerto por la locura de vuestro padre!-. Jason re-
plicé horrorizado: —jPero no los destruyé mi mano!-. Medea, sin
embargo, se atrevio aun a responder: -No, los destruy¢ tu ofensa

y tu boda.

Hay quienes afirman que Jason, tras todas estas desventuras,
volvi6 a Yolcos y recobro su reino. Otros, en cambio, dicen que
Medea arrojo sobre €l una terrible profecia: —jMoriras a causa del
Argos, tu amada navel-. La profecia, segun estos relatos, se ha-
bria cumplido. Jason, que habria llevado una vida errante luego
de la muerte de sus hijos, parece haber muerto una noche, mien-
tras dormia a la sombra del Argos, a causa de un tablon que se

desprendio del viejo barco y cayo sobre €l.
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En cuanto a Medea, una tradicion cuenta que habria huido
hacia Atenas casandose alli con el rey Egeo. Por el contrario, cier-
tos autores aseguran que Medea fue transportada viva a los In-
fiernos para desposarse alli con Aquiles, el héroe muerto en la

guerra de Troya.
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PERSEO Y LA MEDUSA

crisio, rey de Argos, tuvo una hija a quien puso
por nombre Danae. Como no tenia ningun hijo
varon, el rey decidié preguntar al oraculo qué
debia hacer para conseguirlo. El oraculo le dijo: -No tendras hijos
varones pero tendras en cambio un nieto que acabara con tu vida—.
Para evitar este destino, Acrisio decidi6 encarcelar a su hija Danae
en una celda subterranea con puertas de bronce y custodiada por

perros salvajes.

Pero Zeus Olimpico, el padre de todos los dioses, se enamo-
16 de Danae y se burlo de las precauciones de Acrisio logrando
entrar en la prision. Zeus tomo la forma de una lluvia de oro y
cubri6 de este modo a la joven dejandola encinta. Poco tiempo

después, Danae dio a luz a Perseo.

Acrisio, al ver nacer a su nieto, temio6 por su vida: - jOh, fieles ser-
vidores! jEncerrad a mi hija Danae y al nirio Perseo en un arca de
madera y arrojadla al mar!, — ordend. Acrisio esperaba que las aguas

acabaran con la vida del nino que estaba predestinado a asesinarlo.
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Zeus impidi6 que la pequena nave fuera devorada por las
aguas. El arca fue a la deriva hasta llegar a la isla de Serifea. Allj,
un pescador la descubrio y la condujo a la playa. Cuando hallo
en su interior a Danae y al pequeno Perseo los llevo a presencia
del rey Polidectes. El rey los acogié en su casa y tiempo después

desposo a Danae y adopt¢ al nirio como hijo propio.

Sin embargo, al cumplir veinte anos, Perseo se destacaba por
su belleza y su bravura ganandose hasta tal punto el afecto del

pueblo que Polidectes sintié que su propia gloria se oscurecia.

—iOh, Perseo, hijo mio! —clamo Polidectes -Heredaras seguramen-
te este reino. Deberias por tanto aprovechar los arios de tu juventud
para llegar a €l cubierto de gloria— Las palabras del rey halagaron

las ambiciones de Perseo que deseaba obtener triunfos y fama.

—-Sé que eres valiente, oh Perseo, —insisti6 el rey decidido a
alejar de Serifea a su hijo adoptivo. ~Te encomiendo por lo tanto
conseguir un regalo especial para tu madre. Ve, hijo mio, y trae
para ella la cabeza de Medusa—. La Medusa era una de las tres
Gorgonas, hijas de Forcis, dios del mar, la unica mortal de las tres
hermanas. Las Gorgonas, en vez de cabellos, tenian serpientes y
por su asqueroso aspecto convertian en piedra a todos los que
las contemplaban. Por esa razon, la mision que Polidectes habia

encomendado a Perseo era para el joven una muerte segura.

A pesar del peligro que significaba, Perseo acepto sin titubeos

semejante tarea. —Atenea, hija mia, -llamo Zeus —acude con tu
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El arca fue a la deriva hasta llegar a la isla de Serifea.
Alli, un pescador la descubrié y la condujo a la playa.
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astucia en ayuda del arriesgado Perseo—. La diosa apresto su vue-
lo para descender frente al valiente joven: —Oh, Perseo, -le acon-
sejo —interroga a las Grayas, hermanas de las Gorgonas. Ellas te
indicaran el camino para hallar a Medusa. Antes de partir a su

encuentro, invocame.—

Las Grayas eran viejas de nacimiento; tenian entre las tres un
solo ojo y un solo diente, que compartian por turnos. Se negaron
a escuchar a Perseo hasta que el joven se apodero del diente y del
0jo; para recuperarlos, las Grayas le senalaron a Perseo el camino
que conducia alas Gorgonas. Antes de emprender el viaje, Perseo
recordo el consejo de Atenea y la invoco. La diosa de claros ojos
aparecio ante él: —jOh, Perseo! Has de llevar contigo este escudo
que he pulido; su superficie es brillante como un espejo. sélo en
€l clava tus ojos para observar a Medusa y cortar su cabeza; si
en cambio la miras de frente, quedaras convertido en piedra de

inmediato.

Hermes, mensajero de los dioses, ofrecié también sus obse-
quios a Perseo: —Oh, valiente Perseo! jCalza en tus pies mis san-
dalias aladas y carga mi morral para guardar en €l la cabeza de
Medusal! Pero, sobre todo, no dejes de atar en tu cinto esta hoz de
bronce, dura como el diamante, que ha sido tallada por los mis-
mos dioses—. Provisto de estas armas e impulsado por las san-
dalias aladas, Perseo se traslado al otro extremo del océano, no
lejos del Pais de los Muertos, hasta la morada de Medusa, ala que

hallé sumida en un profundo sueno.
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El héroe fi1j6 sus ojos en el reflejo del escudo y alli divisé a las
tres Gorgonas, Medusa y sus hermanas, entre formas de hombres
y fleras salvajes erosionadas en la piedra por obra de la lluvia.
Sus largos cabellos eran serpientes palpitantes que se movian
como rizos agitados por el viento; sus cuerpos estaban cubiertos
de escamas de dragon y largos colmillos de jabali asomaban por
sus bocas entreabiertas; tenian, las tres, manos de bronce y alas
de oro. Perseo observo atentamente el reflejo de las Gorgonas en
el pulido escudo y pudo descubrir, en una de ellas, los restos de
una antigua belleza que la habia llevado a competir con la diosa

Atenea: era Medusa.

Perseo se cruzo el morral, se ajusto las sandalias a los tobillos
y alzdla hoz de bronce dura como el diamante que habia recibido
de manos de Hermes. Atenea guiaba a Perseo cuando €l, siguien-
do la imagen de Medusa que se reflejaba en el escudo como en
un espejo, la decapitd y, sin mirarla, ocult¢ la cabeza del mons-
truo en el morral. Un manantial de sangre broté del cuello des-
cabezado de la Gorgona y un inmenso caballo dotado de amplias
alas ascendi¢ hacia el cielo: era Pegaso® Despertaron entonces

las otras Gorgonas.

Esteno, la menor, poseia una fuerza extraordinaria; al ver
muerta a su hermana Medusa, extendié sus manos de bronce

para atrapar a Perseo y no logré alcanzarlo porque €l ya alzaba el

2. Pegaso es hijo de Medusa y Poseidén. Se dice que Poseidén se enamoré de Medusa por
su belleza. Atenea la castigd convirtiéndola en Gorgona sin permitir que fuera inmortal
como sus hermanas. Pegaso, en griego, significa “manantial”.
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veloz vuelo. Euriale, la mayor de las tres, intento elevarse e ir tras

¢l, pero el peso de sus alas de oro la dejo atada a las rocas.

Perseo volo de regreso a la isla de Serifea dispuesto a entregar
alrey Polidectes la cabeza de Medusa. Su vuelo dur¢ largos dias 'y

lo llevd a aproximarse a las costas de Etiopia.

Cefeo y sumujer Casiopea reinaban por entonces en Etiopia. Se
dice que Cefeo habia sido uno de los argonautas que acompanaron
aJason en la busqueda del vellocino de oro. Cefeo y Casiopea eran
padres de una joven llamada Andrémeda, la mas bella de las
mortales. La reina estaba tan orgullosa de su belleza que se volvio
arrogante. —jAh, Nereidas, ninfas del mar! —clamaba Casiopea.
—iOs lamentaréis al miraros en el espejo de las aguas por no ser

tan bellas como Andrémeda, mi hija, y como yo misma!

Las Nereidas se enfurecieron con la reina Casiopea: —jOh,
Poseidon, rey de los mares! —rogaron a su padre. —iNo permitas

que una mortal se burle de tus hijas!

—iNereidas, hijas mias!, —-respondié Poseidon. —Casiopea sera
castigada por no agradecer a los dioses que la han bendecido con

tan gran belleza.

Poseidén envié un diluvio sobre las tierras de Etiopia y un
monstruo marino llamado Cetus asolo sus playas. Cefeo y Casio-
pea temieron que las aguas del diluvio y la maldad del monstruo

destruyeran a su pueblo y consultaron al oraculo.
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Atenea guiaba a Perseo cuando él, siguiendo la imagen de Medusa
que se reflejaba en el escudo como en un espejo, la decapité.
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—iOh, rey justo de las tierras etiopes! —indico el oraculo. —Las
aguas cesaran y el monstruo retornara a las profundidades del

mar si puede llevar consigo a tu hija Andromeda.

—iOh, amados y nobles padres mios! —sollozaba Andréomeda.—
No dudéis en entregarle mi vida a Cetus si es que de ese modo
salvais al pueblo de Etiopia—. Los reyes, viendo que esa era la uni-
caforma de proteger su reino, sumidos en el dolor, decidieron en-
cadenar a la hermosa Andromeda a unas rocas de la costa para

que Cetus la tomara de alli y 1a llevara consigo.

Pero un joven héroe atravesaba en ese momento los cielos del
pais de los etiopes. Era Perseo que regresaba de cortar la cabeza
de Medusa. Desde lo alto escuch¢ los lamentos de Andrémeda,
la vio encadenada a las rocas y observo el desplazamiento del
monstruo marino que se acercaba a ella. Se lanzé hacia abajo en
picada.—jOh, bella princesa encadenada, cesa tus lamentos y cie-
rra los ojos!,—exclamo con fuerte voz e insistio en ordenarle: —No

lo dudes, cierra tus ojos!

Perseo cerr6 ¢l mismo sus ojos al tiempo que descendia un
poco mas para aproximarse a la superficie de las aguas del mar.
Extrajo entonces de sumorral la cabeza de Medusa y se la mostro
al monstruo. La bestia se alzaba en ese momento para devorar a
Andromeda. A la vista de Medusa, quedo al instante convertido
en piedra. El héroe introdujo de nuevo la cabeza en el morral te-
niendo cuidado de que Andréomeda no la mirara. Descendi6 aun

mas en su vuelo y atraveso con su dura hoz una y otra vez aquel
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bloque de piedra. Una sangre espesa manaba de las heridas del
monstruo y tenia la piedra enrojeciéndola hasta convertirla en
un gigantesco bloque de coral que se sumergio sin remedio en

las claras aguas del Mediterraneo.

Despueés, se acerco Perseo a la princesa para liberarla de sus
cadenas. Ella reveld quién era y los motivos de su sufrimiento e
interrogd de este modo a Perseo: —;Quién eres tu, joven héroe?
iDime cual es tu nombre ya que con tal valentia me has salvado
de caer en las garras de Cetus, el monstruo marino!-. Perseo dijo
su nombre mientras clavaba sus ojos en los ojos de Andréomeda
que, a su vez, lo mir6. Al cruzar sus miradas, sintieron ambos que

el amor encendia sus corazones.

Cefeo y Casiopea, en el colmo de su alegria, abrazaron a Perseo
como su salvador. —jPerseo, valiente como un dios!,—salud¢ el rey
Cefeo. —Has salvado nuestro reino y recuperado a nuestra hija.
¢Como podremos recompensar tu heroismo?. —jOh, noble rey!,
-respondi6 Perseo. ~Permiteme desposar a tu hija, la bella An-

dromeda, por quien mi corazon siente el amor mas profundo.

Al dia siguiente se celebraron las bodas. Mientras se realizaba
el banquete, llegd al palacio Fineo, hermano de Casiopea, a quien
Andrémeda habia sido prometida en matrimonio. El cobarde
Fineo no habia hecho nada por salvar a la princesa de las garras
del monstruo marino, pero ahora que la veia libre venia a reclamar
el cumplimiento del compromiso. Fineo entré rodeado por sus

amigos, se dirigio hacia Perseo y lo reto: —jEscucha, extranjero!, -le
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Se acercé Perseo a la princesa para liberarla de sus cadenas.
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dijo.—Has salvado a mi prometida Andromeda de la fuerza de Cetus.
iSi quieres ahora hacerla tu esposa, deberas volver a demostrar tu
valentia ante mi y mis companeros!-. Perseo no dudé en enfrentar
sin temor a Fineo y sus companeros. Empuno su brillante hoz y
lucho con ellos. Sin embargo, pronto comprendio que estaba a punto
de ser derrotado por la superioridad numeérica de los enemigos. Fue
entonces cuando recordd que poseia un arma invencible. Tomo la
hoz con la mano izquierda para detener los ataques al tiempo que
elevaba subrazo derechoy,sin mirar, extraiala cabeza de Medusa del
morral que siempre llevaba a su espalda. Alz¢ el trofeo manteniendo
los ojos fijos en la punta de sus propias sandalias y puso aquella
horrible vision ante sus atacantes. Fineo y sus secuaces quedaron

irremediablemente transformados en fria roca.

Pero Casiopea, olvidando que Perseo era el salvador de su hija,
sinti6 grandes deseos de vengar a su hermano e intenté conspi-
rar contra la vida del joven. Zeus mismo protegio esta vez a su
hijo de tan injusta traicion salvandolo de la muerte. El padre de
los dioses lanzo su aliento e hizo que el soplo elevara al cielo la

imagen de la reina Casiopea.

Al verla alli, Poseidon record¢ la arrogancia de la reina y la co-
loco sentada en su trono de tal modo que, en algunas estaciones
del ano, se la puede contemplar cabeza abajo en los cielos, con un
aspecto ridiculo, como castigo por haber osado considerarse mas

bella que las Nereidas3.

3.La constelacion de Casiopea.
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Perseo decidio retornar a la isla Serifea acompanado por su
esposa Andromeda. Al llegar alas playas de la isla que consideraba
su patria, sus amigos se acercaron a €l en secreto: —jValiente Perseo,
amigo nuestrol-, le informaron. —En tu ausencia, la fama de tus
hazanas lleg6 a oidos de Polidectes, tu padre adoptivo, el rey. Su
odio hacia ti lo ha hecho comportarse como un cruel tirano. —jOh,
amigos fieles!—, los interrogo Perseo. —;Qué ha sido entonces de
Danae, mi madre?-. Los amigos de Perseo le revelaron la verdad:
—Tumadre, oh Perseo, ha debido esconderse en uno de los templos;

de ese modo, evita que Polidectes vengue en ella su odio.

Perseo comprendié una vez mas que deberia recurrir al arma
que €l mismo habia obtenido con ayuda de Atenea. Se dirigio6 deci-
didamente al palacio a pesar de los consejos de sus amigos, que in-
tentaban protegerlo de Polidectes. Ingreso alli y sin dudarlo puso
la cabeza de Medusa delante del rey y de sus amigos. Todos los que

la vieron quedaron de inmediato convertidos en piedra.

Danae corri6 hacia su amado hijo y lo abrazo llorando. Ella y
Andromeda permanecieron junto a Perseo cuando el pueblo ente-
ro de Serifea se aproximo al palacio, feliz por la muerte del tirano,
para agradecer a su salvador. —Oh, Perseo!, hablo uno de los mas
ancianos de los pobladores de Serifea.—jS¢é tu nuestro rey ya que el

mismo Polidectes te habia proclamado su hijo adoptivo!

Al reencontrarse con su madre después de haber sido capaz de
realizar tan formidables hazanas, Perseo decidid que ya era tiempo

de retornar a Argos, su verdadera patria, y no acepto ser coronado
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rey.— jOh, pueblo de Serifeal, exclamo Perseo. —Vive entre vosotros
un hombre sabio y bondadoso que podra guiar vuestro destino—.
Perseo propuso como rey al pescador que lo habia salvado de la
muerte al rescatar de las aguas del mar el arca en la que habia sido

encerrado junto a Danae.

Antes de partir, Perseo invoco a su protectora, la diosa Atenea
y a Hermes, dispuesto a devolver a sus duenos el brillante escudo,

las sandalias aladas, el morral y la dura hoz.

Perseo sentia en su corazén un gran agradecimiento hacia los
dioses que lo habian guiado en tan tremenda empresa. Antes
de poner el morral en manos de Hermes, saco de €l la cabeza de
Medusa: —jOh, Atenea, mi protectoral-, exclamo Perseo tendiendo
hacia la diosa el trofeo mientras alzaba su vista a los cielos. —jAqui
tienes la cabeza de Medusa, te pertenece, pues fue ella quien en
su juventud os6 comparar con la tuya su mortal bellezal- La diosa
extendio su fuerte brazo, tomo la cabeza y la puso en su escudo

donde aun permanece.

Perseo, Andromeda y Danae pusieron rumbo a Argos, de don-
de madre e hijo habian partido contra su voluntad mas de veinte
anos antes. En Argos, el rey Acrisio, padre de Danae y abuelo de

Perseo, habia sido despojado de su trono por Preto, su hermano.

En cuanto arribé a su patria, Perseo supo lo ocurrido y dijo
a Danae, su madre: —jOh, madre! Enfrentaré a Preto, el usurpa-

dor, y lograré vencerlo. Silo hago, recuperaré la confianza de mi
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abuelo que tanto me teme-. Nadie en Argos esperaba el regreso
del nieto del rey. Por eso, el ataque de Perseo tomo a Preto por
sorpresa y el joven héroe pudo derrotarlo. Acrisio, conocedor
desde tiempo atras de las hazanas de su nieto, olvidoé por un
momento las profecias del oraculo y sali¢ a recibirlo decidido a
reconciliarse con él: —Oh, Perseo, vencedor de Medusa-, le dijo.
—Abraza a tu abuelo de quien los dioses te han mantenido ale-

jado tanto tiempo.

Perseo, conmovido por el reencuentro, abrazé a Acrisio y le juro
solemnemente que, asi como habia logrado realizar grandes ha-
zanas, podria vencer el vaticinio del oraculo: —Oh, rey Acrisio, los
dioses inmortales te concederan una vejez feliz—, dijo Perseo a su
abuelo. -Permaneceré a tu lado; puedes conflar en que mi fuerte

brazo te librara de todo infortunio.

Elrey Acrisio decidio celebrar el triunfo sobre su hermano Preto
y el retorno de su hija y de su nieto. Para hacerlo, ordend que se
sirvieran suculentos banquetes y que ese mismo dia se celebra-
ran en Argos grandes juegos. Perseo tomo parte en los juegos pues

todo el pueblo deseaba conocerlo.

Durante una de las competencias, Perseo lanzo6 con fuerza el
disco pero un viento repentino lo desvio de su recorrido. El disco
fue a dar involuntariamente en el pecho del rey Acrisio, su abuelo,
que presenciaba los juegos. Acrisio muri6 en el acto y se cumplio
de ese modo el vaticinio que el rey habia recibido del oraculo hacia

muchos anos.
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Se cumplié de ese modo el vaticinio que Acrisio habia recibido del ordculo hacia afios.

Heéroes y viajeros de la Antigua Grecia - 61




Al morir su abuelo, Perseo debia tomar posesion del reino de
Argos. Sin embargo, luego de haber enterrado a Acrisio con los ho-
nores de un rey, Perseo hablo asi a su madre Danae y a su esposa
Andrémeda: —jOh, madre amada! jOh, esposa! He podido atrave-
sar los cielos hasta llegar casi al reino de los muertos. Me he atrevi-
do a enfrentar a Medusa y a decapitarla. jPero no he podido evitar
dar muerte a mi abuelo! jComo un pobre mortal, no he logrado
detener a mi propia mano que ha cumplido con lo que los dioses

habian previsto para mil!

Danae y Andromeda trataron en vano de consolar el corazén
del héroe. Pero Perseo se sentia avergonzado de reclamar la heren-
cia del hombre a quien €l mismo habia asesinado y de ocupar el
trono de Argos. Megapantes, su primo, rey de Tirinto, le propuso
entonces un trueque. Perseo acepto: Megapantes reind en Argos
y Perseo en Tirinto donde muchos anos después fundo la gloriosa

Mecenas junto a su esposa Andrémeda.

Perseo y Andromeda permanecieron uno junto a otro y tuvieron
seis hijos: Perses, Alceo, Méstor, Helo, Electrion y Esténelo y una hija,
Gorgofene. Atenea, conmovida por la hermosa historia de amor en-
tre Perseo y Andromeda coloco sus imagenes unidas en el cielo. Cer-
ca de ellas, observando atentamente, se puede descubrir a Casiopea

y a Cefeo, al Pegaso, el caballo alado, y a Cetus, el monstruo marino.

Cuando se descubre en el cielo la imagen de Perseo, se puede
ver una curiosa estrella que brilla y se oscurece alternativamente:

es Algol, el demonio, que representa la terrible cabeza de Medusa.
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TESEO Y EL MINOTAURO

geo, rey de Atenas, recibio un mensaje del oracu-
lo de Delfos: -No contraigas matrimonio con una
extranjera pues semejante union traeria grandes
desgracias a Atenas y al pueblo ateniense—. A pesar de estas profe-
cias, el joven Egeo se enamoro de Etra, Ia hija menor del rey de Tre-
cén, y se unio a ella sin pensar en las consecuencias. Por las noches,
sin embargo, las amenazantes predicciones del oraculo lo hacian

padecer grandes temores respecto al destino de su pueblo.

Egeo y Etra concibieron un hijo a quien llamaron Teseo. El rey
de Atenas, agobiado por sus padecimientos, decidi6 regresar a su
patria y hacer que el nino permaneciera en Trecén con su madre
y su abuelo. Llevo entonces a su esposa a las afueras de Trecén,
se detuvo junto a una inmensa roca y le hablo asi: —jEtra, espo-
sa mial Bajo esta roca ocultaré mis sandalias y mi espada. Trae
a Teseo a este lugar cuando haya crecido en altura y sabiduria
y ordénale que las desentierre. Si llega a Atenas vistiendo estas
prendas, sabré que es mi hijo y lo haré heredero de mi reino, al

que ahora debo regresar.
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Teseo se crio en el palacio de su abuelo materno sin conocer el
nombre de su padre y se dice que, desde muy pequeno, recibio la
especial proteccion de Poseiddn, dios del mundo de los mares. Se
destaco como un nino fuerte y valiente. Su abuelo, el rey de Tre-
cén, le enseno a conocer las estrellas, a lanzar la jabalina y a em-
punar la espada. Un dia, cuando Teseo tenia siete anos, Hércules
llegd de visita al palacio; para comer mas comodamente, se quito
la piel del ledn de Nemea —con la que siempre se cubria desde
que habia logrado derrotar a la fiera en una terrible lucha cuerpo
a cuerpo—y la dejo sobre uno de los bancos del jardin. Algunos
invitados que llegaban tarde a la mesa no osaban entrar creyen-
do que el animal estaba vivo pues aquel despojo parecia dotado
de movimiento. Algunos ninos vieron la figura de la bestia re-
costada sobre el banco y huyeron despavoridos gritando: —jUn
ledén, un ledn!-. Pero Teseo no tuvo miedo: arrebaté un hacha a
un criado y se abalanzo sobre la fiera dispuesto a vencerla. Hér-
cules detuvo su brazo, pero le agrad¢ la valentia del muchachoy
lo animo para que siguiera sus pasos: —jNino Teseo! Tu nombre

sera siempre recordado entre los nombres de los héroes.

Cuando Teseo cumplio dieciséis anos ofrecio como era tradi-
cion su cabellera al dios Apolo, pero solamente lo hizo en parte,
pues entreg6 unicamente el pelo de la parte delantera de su
cabeza. Etra, su madre, lo llevo luego hasta el lugar que Egeo
habia elegido como escondite y mostrandole la inmensa roca le
dijo: —iTeseo, hijo mio! Debajo de esa roca encontraras las san-
dalias y la espada de tu padre que no es otro que Egeo, el rey de

Atenas. Recupera esas prendas y preséntate con ellas en Ate-
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nas donde Egeo te reconocera como su hijo—. Ante el estupor
de Etra, Teseo corrio la pesada piedra. Sin esperar un minuto, se
calzo las sandalias y se cino la espada de su padre, al tiempo que
interrogaba: —;Ddnde esta Atenas?—. Para llegar a Atenas, Teseo
podia seguir dos caminos: el maritimo, facil y seguro, porque
las naves de Trecén unian constantemente ambas ciudades,
o el terrestre, muy peligroso por la cantidad de bandidos que in-
festaban su recorrido y que eran el terror de los viajeros. Teseo,
para probarse a si mismo, escogio este ultimo e inici6 su viaje
para ser reconocido como hijo del rey. En ningun momento el
joven sinti6é temor por los peligros que podrian presentarse a
lo largo del viaje. Al contrario, deseaba imitar las hazanas de su

admirado Hércules.

El primero en experimentar la valentia de Teseo fue Perife-
tes, un poderoso salteador de caminos. El bandido era cojo pero
manejaba con gran habilidad una enorme maza de bronce con
la que aplastaba a los viajeros para robarles todo lo que trans-
portaban. —jForastero!, —grito Perifetes a Teseo apareciéndose
de pronto ante el joven en medio de la soledad del camino. —jEn-
trégame tu morrall-. La voz del bandido era fuerte y ronca y su
mirada, feroz. Todos los viajeros se sentian aterrorizados en su
presencia. Teseo, en cambio, reacciono con tal rapidez que en
un segundo habia logrado arrancarle la pesada maza de bron-
ce de su mano derecha y, sorprendiendo al bandido, le asesto
un golpe que lo dejo¢ alli, tendido e inmovil. Teseo continud la
marcha llevando consigo la maza que guardé como trofeo de

su primera victoria.
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Al pasar por Corinto, Teseo se top¢ con el cruel bandido Sinis, a
quien llamaban “el doblador de pinos”. Para matar a los infelices
que caian en sus manos, Sinis encorvaba dos pinos hasta juntar
sus ramas y ataba a ellos los brazos de sus victimas: al recobrar
los arboles su posicion normal, el pobre prisionero quedaba par-
tido en dos. Teseo se sometio a tan terrible tortura pero salio ileso

y le aplico a Sinis el mismo suplicio.

En la costa del mar de Salamina, apostado entre las rocas,
Teseo encontré a Escirén. Este malvado obligaba a los viajeros
a lavarle los pies en las aguas del mar. Cuando los desgraciados
llegaban al mismo borde del precipicio, debian agacharse para
complacerlo; en ese momento, Escirén les pegaba un soberano
puntapié que los arrojaba a las olas y gritaba: —jVete, viajero, a
alimentar a las hambrientas tortugas!-. Cerca de la costa, verda-
deramente, habitaba un grupo de tortugas de gran tamano. Te-
seo logro hacer un rapido movimiento y fue Escirén el que cayo
a las aguas. Se dice que una vez devorado por las tortugas, sus
huesos se transformaron en los arrecifes y escollos que se hallan

todavia en aquel lugar.

Poco antes de llegar a Atenas, Teseo se cruzo con Procusto, pa-
dre de Sinis, “el doblador de pinos”, que ardia en deseos de vengar
a su hijo. Cuando descubrio que Teseo se aproximaba a su mora-
da, Procusto sali6 a su encuentro: —jDetente, forastero!,~le dijo.
—Norechaces la hospitalidad de este humilde anciano. Descansa
esta noche en mi casal-. Procusto utilizaba un extrafio método

para asesinar a los viajeros: cuando alguien aceptaba su hospi-
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Sinis encorvaba dos pinos hasta juntar sus ramas y ataba a ellos los brazos de sus victimas.
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talidad, el bandido le ofrecia un lecho; si la talla del huésped era
mayor que el lecho, el malvado cortaba todo lo que sobraba; si la
talla era mas pequena, estiraba sus miembros mediante pesas y
poleas para acomodar al viajero a las medidas de la cama. Se dice
que nunca coincidio el lecho con la estatura del viajero. Procusto

intento atrapar a Teseo pero el héroe lo vencio.

Entre tanto, las hazanas de Teseo habian llegado a oidos de
los atenienses que creian que el joven era un sucesor de Hércu-
les en el mundo de los héroes. Nadie pensaba, sin embargo, que
Teseo fuese el hijo del rey y el heredero del trono. Un dia, cuando
vieron entrar por la puerta de la ciudad a un muchacho que ves-
tia larga tunica blanca y portaba una hermosa cabellera rizada,
algunos atenienses se burlaron de €l: —jVaya, vaya, mirad al fo-
rastero!, — se gritaban unos a otros. —jObservad sus largos rizos!,
—-comentaban entre risas burlonas. Teseo no respondié pero vio
cerca de alli un carro muy pesado tirado a duras penas por dos
bueyes. Llegd hasta €l, desato a los animales y tomando el carro
con ambas manos lo lanzoé con fuerza: —jA ver, valientes atenien-
ses! jMostradme como detenéis al carrol-. Nadie pudo detenerlo
y el carro llego a gran distancia de alli. Todos enmudecieron y

Teseo siguid su camino hacia el palacio.

Durante los anos transcurridos desde el nacimiento de Teseo,
el rey Egeo habia vuelto a contraer matrimonio. Su nueva espo-
sa era Medea, una terrible maga que antes habia sido esposa de
Jason, el conductor de la expedicion de los argonautas. Medea

habia convencido al rey de que se casase con ella prometiendo
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darle un heredero a pesar de que ya era casi un anciano. Egeo
penso que las hechicerias de la maga ayudarian a cumplir su de-

seoy aceptd la boda depositando en Medea toda su confianza.

Teseo desconocia el nuevo matrimonio de su padre y, al en-
terarse, decidi6 esperar un poco antes de darse a conocer. Pero
Medea adiviné que aquel joven podia ser un peligro para su am-
bicion de que un hijo suyo fuese el heredero del trono de Atenas.
Asi que trazo un plan. El joven habia acudido al palacio de incog-
nito. Medea, entonces, susurro6 al oido del rey Egeo: —;Quién es
ese extranjero de quien los atenienses relatan tantas aventuras?
iOh, rey, temo que llegue enviado por alguno de tus enemigos
para quitarte el trono!-. De este modo, Medea fue derramando
desconfianza hacia Teseo en el corazén de su padre que aun no lo
habia reconocido. El rey, incitado por su esposa, estaba dispues-
to deshacerse del muchacho: —jJoven forastero!, —dijo a Teseo.
-Han llegado hasta mi las noticias de tus hazanas. ;Podras fa-
vorecer con tu fuerza a los atenienses derrotando al toro salvaje
que expulsa fuego por las narices y ha causado muchas muertes
en estas tierras?—. Teseo acepto el desafio. El feroz animal habia
sido dominado por el mismo Hércules anos antes. Teseo le salio
al encuentro en la llanura de Maraton, lo capturd vivo y se paseo
con él arrastrandolo por los cuernos ante la mirada aténita del

pueblo de Atenas.

Para celebrar su victoria contra la peligrosa bestia, Teseo fue
invitado a un banquete en el palacio. Medea, sin embargo, per-

sistia en su intencion de asesinarlo. —jEgeo, esposo miol,~dijo al
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rey. —jOfrece al forastero esta copa de vino!-. La hechicera habia
echado veneno en aquella copa pero la casualidad salvo la vida
de Teseo. Precisamente en el momento en que €l rey extendia su
mano para ofrecerle el vino, Teseo sacaba la espada que le ha-
bia dado su madre con la intencién de cortar con ella un trozo
del cordero que se hallaba sobre la mesa, en una gran fuente de
plata, justamente delante de Egeo. Entonces el rey reconocio la
espada, volvio sus ojos hacia los pies del viajero y comprendio
inmediatamente todo lo que ocurria. —jTeseo, hijo mio, no bebas
ese vino! —gritd Egeo al tiempo que alejaba la copa de los labios
de su hijo. Habiendo fracasado en su empresa, Medea debi6 huir
de Atenas expulsada por Egeo. Todo el pueblo reconocio6 a Teseo

como legitimo heredero del rey.

La llegada de un heredero fortifico los animos de los atenien-
ses, que padecian desde hacia anos una cruel tortura. La ciudad
de Atenas era poco dada a las guerras y mas bien sobresalia por
sus éxitos en el arte y el deporte. Anos antes de la llegada de Te-
seo, como ocurria habitualmente, se habian celebrado grandes
juegos deportivos en Atenas y en ellos habian participado atle-
tas de diversas ciudades. En esa ocasion, Androgeo, hijo de Mi-
nos, rey de Creta, resulto triunfador. Los atenienses, celosos de
la fuerza y la habilidad de Androgeo, lo desafiaron a enfrentar al
toro que anos después caeria vencido ante Teseo. Pero la bestia

dio muerte al principe.

Minos, al conocer la tragica noticia, jur6é vengarse reuniendo a

su ejército para enfrentar a Atenas. Los atenienses, que carecian
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de recursos para vencer en una guerra, decidieron consultar al
oraculo:-Si queréis evitar la guerra, —sentencio el oraculo, —nego-

ciad y aceptad las condiciones que proponga el rey de Creta.

El rey cretense recibi6 entonces a los enviados de Egeo. -Ha-
béis asesinado cruelmente a mi hijo, -les dijo. ~Las condiciones
para la paz son las siguientes: Atenas enviara cada nueve anos
siete jovenes y siete doncellas a Creta, para que paguen con su
vida la vida de mi hijo. Los atenienses serviran de alimento al

Minotauro.

El Minotauro era un ser monstruoso. Se cuenta que, en una
ocasion, Pasifae, esposa del rey Minos, desafio la ira de Poseidon.
El dios, como castigo, la condend a dar a luz al Minotauro, una
bestia con cuerpo de hombre y cabeza de toro, que emitia por su
boca extranos sonidos no articulados, mezcla de bufido y ronqui-

do, en los que parecia percibirse un soplo de tristeza.

A cada luna nueva, era imprescindible alimentar al Minotau-
ro con carne humana. Para esconder al monstruo, Minos habia

mandado a Dédalo, el famoso arquitecto, construir un laberinto.

Minos ofrecio a los atenienses una unica concesion: —=Si un
joven ateniense logra vencer al monstruo, Atenas quedara libre
de esta carga—. Los enviados se vieron obligados a aceptar aquel

atroz tributo.

Dos veces habian pagado ya los atenienses el terrible precio
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Entonces el rey reconocié la espada, volvié sus ojos hacia los pies del viajero y grité:
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- Teseo, hijo mio, no bebas ese vino!
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pues dos veces siete doncellas y siete jovenes habian navegado
hacia su fatal destino. Esta vez, sin embargo, Teseo se hallaba en
Atenas cuando llego el dia en que se debia sortear el nombre de
las victimas. El heredero del rey dijo: —jPoned mi nombre en pri-
mer lugar!-. Al dia siguiente, Teseo y sus comparneros se embar-
caronrumbo a Creta. Elrey despidio a su hijo entre lagrimas y so-
llozos: —jTeseo, hijo bien amado, —dijo —que los dioses te protejan!
La nave que te conduce lleva velas negras. Cuando regreses ven-
cedor del Minotauro, cambialas por velas blancas. De ese modo,
a la distancia, conoceré la noticia de tu victoria—. Teseo prometio
a su padre que cambiaria las velas como senal de su triunfo y la
nave zarpo. El temido Minotauro, recluido en el laberinto, espe-

raba su alimento.

Desde que Teseo partio, su padre subia cada dia hasta el pun-
to mas alto de la ciudad de Atenas para ver si divisaba las velas

blancas del barco que lo traeria de regreso.

El rey Minos recibio a los atenienses ataviado con bellas ves-
tiduras; deseaba conocer al joven Teseo, de cuya valentia habia
oido hablar. Al recibirlo exclamo: —~Me han dicho, Teseo, que el dios
Poseidon te favorece. Si es cierto, pidele que te ayude a recuperar
mi anillo— Diciendo estas palabras, Minos arrojo su anillo al mar.
Como el rey ponia en duda la proteccion de Poseidon, Teseo esta-
ba dispuesto a realizar cualquier prueba. Sin embargo, él también
desafio a Minos: -Demuestra tu primero que el mismo Zeus, padre
de todos los dioses, te tiene bajo su proteccion. Zeus, que verda-

deramente era protector de Minos, no se hizo esperar: desde los
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-i Teseo, hijo bien amado, que los dioses te protejan!
La nave que te conduce lleva velas negras. Cuando regreses vencedor
del Minotauro, cdmbialas por velas blancas.
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cielos, arrojo rayos y truenos que iluminaron el mar y levantaron

olas gigantescas sacudiendo sin cesar la nave ateniense.

Teseo se arrojo entonces al mar. Poseidon lo recibié con ale-
gria. Estaba sentado en un carro de oro tirado por grandes pe-
ces. Basto una senal suya para que un veloz delfin recuperara el
anillo y lo pusiera en manos del muchacho. Segundos después,
Teseo emergio de las aguas con aspecto triunfante pues llevaba
el anillo en una de sus manos y, sobre su cabeza, una magnifica

corona, regalo de Poseidon.

En Creta, los jovenes atenienses fueron alojados en una pri-
sion a la espera del momento en que el primero de ellos ingre-
sara al laberinto. En un momento de la primera noche, la joven
Ariadna, hija del rey de Creta, una bella muchacha de cabellos
rojizos, burlo a los carceleros y logrd acercarse a Teseo. La belleza
del héroe, saliendo deslumbrante del mar, habia despertado un
amor incontenible en el corazén de Ariadna. —Valiente Teseo, —le
dijo ~toma este ovillo de hilo dorado y, cuando entres al laberin-
to, ata el extremo del hilo a la entrada y ve deshaciendo el ovillo
poco a poco. Asi tendras un guia que te permitira encontrar la
salida—. El laberinto era una construcciéon sombria y tenebrosa
de entrecruzados pasillos e intrincadas galerias; en €l, se bifur-
caban de tal modo los caminos que resultaba imposible encon-
trar la salida. Al separarse de Teseo, Ariadna le pregunto, con voz
conmovida: —Al salvar tu vida, pongo en peligro mi propia vida;
si mi padre sabe que te he ayudado, su enojo sera inmenso. ;Me

salvaras tu a mi?-. Y Teseo se lo prometié.
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- Cuando entres al laberinto, ata el extremo del hilo
a la entrada y ve deshaciendo el ovillo poco a poco.
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Al llegar la manana, Teseo pidio ser €l el primero en ingresar
al laberinto. Una vez alli, at6 una de las puntas del ovillo a una
piedra y comenzo a adentrarse lentamente por los pasillos y las
galerias; fue soltando el hilo a través de su recorrido sin dejar de
apretar el ovillo que se iba empequerieciendo en una de sus ma-
nos. Con la otra, sostenia la espada de su padre. A cada paso au-
mentaba la oscuridad. El silencio era total hasta que, de pronto,
comenzo a escuchar a lo lejos unos fuertes resoplidos. El ruido
era cada vez mayor. Por un momento Teseo sintio deseos de es-
capar. Pero se sobrepuso al miedo e ingreso a una gran sala. Alli

estaba el Minotauro.

El silencio era total hasta que, de pronto,
Teseo comenzé a escuchar a lo lejos unos fuertes resoplidos.
Alli estaba el Minotauro.
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El monstruo era terrible y aterrador como Teseo jamas hubie-
ra imaginado. Sus mugidos llenos de ira eran ensordecedores.
Con un espantoso bramido, la bestia arremeti6 contra el joven
intentando clavarle sus cuernos y empujandolo con fuerza so-
brehumana. Teseo resistio sus embates. Cuando logroé separarse
a una corta distancia, tomo fuerzas, se lanzo sobre €l con la espa-
da en alto y le atraveso el corazén. El Minotauro se desplomo en

el suelo. Teseo lo habia vencido.

Largos minutos tardo6 Teseo hasta que logrd reponerse. Enton-
ces tomo el ovillo y siguio el hilo dorado hasta encontrar la salida
del laberinto. No solo habia conseguido salvar su vida y la de sus
companeros sino que habia salvado a Atenas del horrible tributo.
Al enterarse de la muerte del Minotauro, el rey Minos se encole-
rizo. Por eso, los atenienses debieron apresurar su huida. Antes
de zarpar, Teseo introdujo en secreto a Ariadna en el barco, para
cumplir su promesa. Con ella se embarco también Fedra, la hija

menor del rey, que no queria separarse de su hermana.

Una terrible tormenta azoté la nave de los atenienses en la
mitad del camino y los obligo refugiarse en la isla de Naxos.
Cuando los vientos se calmaron, a la hora de partir, Ariadna no
aparecia. —jAriadna, hermanal,~llamaba la joven Fedra. —;Donde
estas, Ariadna?, —-interrogaba en vano Teseo. La buscaron incan-
sablemente pero la princesa nunca aparecié. La nave continudé su

camino hacia Atenas.
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Se dice que Dionisio, dios del vino y la diversion, hallo por azar
a Ariadna llorando afligida por el abandono de su amado Teseo.
La hermosa princesa de Creta recorria con sus ojos ansiosos las
rocas y las blancas arenas de la costa. Dionisio acudio a su en-
cuentro conduciendo un carro deslumbrante tirado por fantasti-
cas panteras aladas. Fascinado por la belleza de Ariadna, 1a invit6
a subir al carro, la tomé por esposa y la llevo con €l al Olimpo, la

morada de los dioses.

Teseo, por su parte, quedo6 apesadumbrado por la pérdida de
Ariadna. Al acercarse a las costas de Atenas, no recordo la pro-
mesa que habia hecho a su padre en el momento de la partida.
El barco se acercaba a la patria con sus negras velas desplegadas,
en lugar de navegar con las blancas que iban a ser la senal de
la victoria de Teseo sobre el Minotauro. Desde lo alto de la ciu-
dad, Egeo vio aproximarse el barco de su hijo con el luto en sus
mastiles. Su corazon se estremecio de dolor al pensar que Teseo
habia muerto en Creta. Sin poder soportar la pena, Egeo se arrojo
al mar, a ese mar que bana las costas de Grecia y que, desde en-

tonces, lleva su hombre.

Cuando Teseo desembarco, supo la noticia de la muerte de su
padre. En medio de su gran tristeza, el joven fue recibido en Ate-
nas como un héroe y los atenienses lo proclamaron rey. Su rei-
nado estuvo plagado de luchas y tragedias como lo habia estado
toda la vida de Teseo desde su nacimiento, marcado a la vez con

el signo de la gloria y con la sombra de la desgracia.

82 « Héroes y viajeros de la Antigua Grecia



Heéroes y viajeros de la Antigua Grecia - 83









En la antologia Héroes
Vv vigjeros de la Antigua
Grecia vuelven a contarse
cuatro historias que han
sido escuchadas en rondas
alrededor del fuego, anotadas
alguna vez, reescritas,
editadas en todos los idiomas
del mundo, ilustradas y
representadas en estatuas y
pinturas durante miles de
afios. De ese modo, pese al
largo tiempo transcurrido,
Ulises, Jason, Perseo y Teseo
han conseguido llegar hasta
la actualidad.

Aunque nada se conoce de
lapersona del poeta Homero
-se dice que era ciego-, los
datos historicos permiten
asegurar que fue el autor
de las dos historias mas
grandes de la antigiiedad, la
Iliada y la Odisea, creadas
probablemente hacia el
siglo IX antes de Cristo.
La Iliada narra la guerra

entre Troya y los griegos.
El astuto Ulises participd
heroicamente de esa guerra.
La Odisea narra el regreso
de Ulises —Odiseo es su
nombre en griego— a su
patria, ftaca.

Muchos siglos mas tarde
que Homero, lleg6 Hesiodo,
quien escribid sobre los
dioses y sobre los héroes.
El largo regreso de Ulises
héroe de Troya, Jason y
los argonautas, Perseo
y la Medusa y Teseo y el
Minotauro son reescrituras
de las historias que contaban
Homero y Hesiodo.

Tan bellas son estas
historias que, si en una
pausa de la lectura nocturna
el lector alza la vista, podra
encontrar la imagen de los
protagonistasinmortalizada
en el cielo por luminosas
constelaciones.




